Associacao Cultural Esportiva Piratininga

TORNEIO DA AMIZADE DE TENIS DE MESA
“PIRA™

9 de novembro de 2006
Caro mesa-tenista

Dé a vocé neste fim de ano, um presente diferente:
Um campeonato com bastante gente, onde o que mais importa ndo é ganhar e sim participar.
E mesmo que de repente vocé se sinta um pouco ausente, faca a sua festa brilhar.

(Este texto foi idealizado pelo grande homem de MARKETING, que muito colaborou para o
ténis de mesa e nos deixou no ano de 2003, Mr. Kladno Perry)

Vamos realizar um Campeonato Diferente no dia 19 de novembro, com vagas
limitadas, para que possam disputar muitas partidas e CONFRATERNIZAR com atletas de outro
clube. O nosso publico alvo: atletas “NAO FEDERADOS”, podendo participar apenas um
"ATLETA FEDERADO" por equipe.

Como sempre teremos os tradicionais sorteios de brindes da Butterfly e da NSK durante o evento,
principalmente para aqueles que prestigiarem a competi¢do até as finais.

Atenciosamente,

Marcos Yamada Gilberto Auyagui
Diretor de Ténis de Mesa Presidente




TORNEIO DA AMIZADE DE TENIS DE MESA DO “ PIRA”

DATA : 19 de novembro de 2006

LOCAL . PIRA - Rua Valério de Carvalho 63 www.clubepiratininga.org.br
Bairro — Pinheiros — SP — Tel 3031.1109 / 3031.1083

HORARIO : 8:30h

INSCRICOES : Até o limite de equipes participantes permitidos ou até o dia 16/11/06
Através de: e-mail marcos.yamada@bty.com.br

TAXA : R$ 12,00 por atleta
REGULAMENTO:

Na maioria dos torneios realizados em Sao Paulo, divididos em categorias, sabemos de anteméo
quem serdo os provaveis finalistas, pois os atletas sdo quase sempre 0s mesmos.
Neste campeonato vamos tentar inovar e criar sistemas diferentes.

1° TORNEIO - CAMPEONATO DE RESISTENCIA E REGULARIDADE
SOMENTE PARA ATLETAS “NAO FEDERADOS” (nunca federados), para ver quem bate
mais bola sem errar.

O primeiro torneio, sera realizado nos 30 minutos iniciais do domingo, onde cada
clube/agremiacéo podera inscrever apenas dois pares (podendo ser formado por atletas masculino
ou feminino), para enfrentar o desafio de regularidade, resisténcia e velocidade. Havera
premiacdo para as trés melhores equipes.

Marcaremos 10 minutos e iniciaremos simultaneamente um bate bola em todas as mesas do
ginasio, podendo ser de “forehand” ou “backhand”, onde o arbitro ird contar quantas vezes a
dupla (par) conseguira golpear sem falhar (o famoso 1.000 bolas). A dupla que conseguir golpear
0 maior numero de vezes sem errar (dentro do limite de 10 minutos), sera considerada camped.
Havendo empate a dupla mais jovem sera beneficiada na classificacao.

POR EXEMPLO:

Mesa 1 — O par que representara o clube Vila Ré ( Paulo e Carlos)
Mesa 2 — O par que representard o clube Itaim Keiko ( Joana e Mario )
Mesa 3 — O par que representard o clube Casa Verde

Mesa 4 — O par que representara o clube Acrepa

Iniciando todos ao mesmo tempo, o arbitro comecara a contagem dos golpes de um dos atletas do
par (dupla) e aqueles que forem errando, estardo fora da competicéo.

Ao final de 10 minutos o par (dupla) que conseguir 0 maior nimero de golpes, sera considerado o
par campedo.

2° TORNEIO - CAMPEONATO DE EQUIPES

O segundo torneio sera realizado por equipes formadas com trés atletas:

EQUIPE 1 (jogadores A, B e C), EQUIPE 2 (jogadores X, Y e Z)

Quando a EQUIPE 1 enfrentar a EQUIPE 2

O jogador A enfrentard o X em melhor de 3 ou 5 sets de 11 pontos ( regra atualizada)
O jogador B enfrentarao Y que vai depender da quantidade de inscritos.
O jogador C enfrentard o Z

Portanto o placar podera ser 3 x 0 ou 2 x 1 (as trés partidas deverao ser realizadas).

Podem participar APENAS UM atleta FEDERADO (masculino ou feminino) por EQUIPE
N&o € obrigatdria a presenca de um atleta FEDERADO/A na equipe.
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O Jogador A eo X daequipe - obrigatoriamente dever&o ser os mais fortes e o jogador C e Z
deverdo ser os mais fracos. O atleta federado pode ficar em qualquer posicdo sendo importante o
nivel técnico dele, para que haja um equilibrio nas partidas.

Lembramos novamente que SOMENTE um atleta podera ser FEDERADO/A, ou seja, todas as
equipes terdo pelo menos dois atletas “ndo federados” (nunca federados).

Cada clube podera inscrever apenas 3 equipes e para tanto devera realizar suas eliminatérias para
a formacdo das equipes de 1 a 3. Por exemplo, equipes: PIRA 1, PIRA 2 e PIRA 3.

Deve-se escalar em ordem de forca para separamos as equipes “cabeca-de-chave”.

PIRA 1 serd a mais forte do clube, depois 0 PIRA 2 assim sucessivamente.

Sera usado o sistema de grupos um contra todos na fase inicial e iremos em funcéo do nivel
técnico, dividir o torneio em varias categorias A, B,.....

A QUANTIDADE TOTAL DE EQUIPES PARTICIPANTES NO TORNEIO SERA
LIMITADA, PORTANTO OS PRIMEIROS CLUBES TERAO PRIORIDADE NAS
INSCRICOES. O Clube organizador tera direito de colocar um numero maior de equipes que o
limite estipulado.

Garantam as suas vagas, fazendo a pré-inscricdo, sem os nomes ate a data limite, mediante ao
pagamento da taxa de participacdo (12 reais por atleta x 3 = R$ 36,00).

Qualquer duavida, favor contatar a Comissdo Organizadora Técnica.

Nozomu Kikuti (8145-1403 / 3768-0136 — nozomu@ig.com.br )

Julio Shiguematsu ( 9625-5420 / 3083-0118 — julioshiguematsu@yahoo.com.br )
Alfredo Vilela (9617-9594 / 3746-0888 — alfredovilela@uol.com.br )

Fabio Takahashi (9261.3762 / 3831.7871 — fabioakiotakahashi@yahoo.com.br )
Marcos Yamada (9933.9194 / 8173.0353 — marcos.yamada@bty.com.br )
Francisco Arado (Paco) (9869-6342 / 4452-3049 - aradofrancisco@hotmail.com )
Hugo Hanashiro (8199-6616 / 5071-9724 — hugohanashiro@yahoo.com.br )

NOME DO CLUBE -

NOME E TEL. DO COORDENADOR -

Equipe 1 (mais forte do clube) - Preencher apenas o nome e o sobrenome.

Jogador A ou X

Jogador Bou Y

Jogador C ou Z




TORNEIO DA AMIZADE DE TENIS DE MESA DO “ PIRA”

Equipe 2 (' Inscrever em ordem de forga - Preencher apenas o0 nome e o sobrenome )

Jogador A ou X

Jogador Bou Y

Jogador C ou Z

NOME DO CLUBE -

NOME E TEL. DO COORDENADOR -

Equipe 3 ( Inscrever em ordem de forga - Preencher apenas o0 nome e o sobrenome ).

Jogador A ou X

Jogador Bou Y

Jogador C ou Z

A lista de pares do 1° torneio de resisténcia (quem bate mais vezes sem errar) podera ser entregue
minutos antes de iniciar a competicdo, quem chegar atrasado participara apenas do 2° torneio.



